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Actuamos para
reconfigurar los

espacios de
aparición y los

movimientos que
precipitan, para
interrumpir(los

en) su fuerza
canalizadora y

mostrar que una
obra —un gesto—

siempre se
excede a sí

misma/o y al
espacio que la/lo

contiene.
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metodologías de Mediación Expandida
diseñadas por el colectivo de
investigación IMPROMPTVS, con la
instalación performática del artista y
arquitecto Edgar Guzmanruíz, «Diálogos
Espaciales». Esta articulación funcionará
como un dispositivo escénico híbrido y
modular que operará tanto en la plazoleta
de la Galería Santafe como en sus
alrededores, para propiciar la expansión
de diálogos entre la institución cultural, la
población flotante aledaña y el espacio
público. 

CEDO, es un proyecto
transdisciplinar que

articula

CORPO-ESCENAS DE LO OCULTO (CEDO)
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Existe la necesidad
por multiplicar y
potencializar
procesos críticos
respecto de los
modos tradicionales
de presentar el arte a
sus públicos, de
construir discursos
en torno a sí mismo,
y, por extensión, en
torno al mundo y
con el mundo.

CORPO-ESCENAS DE LO OCULTO (CEDO) pretende
primero, la inscripción de múltiples escenarios para la
aparición y agenciamiento corpo/político de aquellas
mecánicas sociales periféricas/flotantes que permanecen
en lo oculto, (comerciantes ambulantes, personas en
situación de indigencia, identidades no normativas de
género, personas en condición de discapacidad, etc.),
estableciendo vínculos afectivos y de largo aliento entre
éstas y las instituciones que operan desde el centro, para
torsionar así las fronteras que las separan y  producir
anudamientos y desplazamientos que activen las potencias
de los cuerpos para encontrarse a través del desvío. 
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consintiendo así la emergencia de otros mundos y corporalidades
posibles que rompan con el extractivismo cultural y la colonización
del saber. 

Por último, CEDO más allá de buscar llegar a un resultado final o
un “producto”/obra, se plantea la posibilidad de desencadenar un
proceso de largo aliento que funcione autónomamente aún al
finalizar la residencia. Nos interesa un proceso capaz de poner en
cuestión a través del cuerpo otros modos de relación con el mundo,
que permitan confrontar marginalizaciones, formas de integración
victimizantes y violencias a fin de poner en movimiento un
ecosistema potente de subjetivación política a través del arte.

El segundo campo de
acción apuntará a generar

un prototipo de
agremiación social que

responda a la necesidad de
nuevas y mejores redes de

cuidado que permitan a
las colectividades ser

conscientes de aquello
pueden ser y hacer,
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OBJETIVO GENERAL

Crear un dispositivo escénico (instalación
performática) que fomente diálogos entre la
Galería Santafe, la comunidad local y el espacio
público. Entendiendo la mediación como
ejercicio no de transmisión o traducción sino de
intercambio, diálogo y puesta en tensión, CEDO
busca abrir espacios de inclusión y
transformación social, promoviendo redes de
cuidado y subjetivación política a través del arte.
CEDO aspira así a reconfigurar las fronteras
entre el objeto artístico y los públicos activos,
invitando a la reescritura de sus movimientos
cotidianos para revelar nuevos horizontes
colectivos de futuro. 



(CEDO) | OBJETIVOS ESPECÍFICOS
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Rastrear, identificar y reconocer los públicos que orbitan
(vecinos de la galería, pequeños negocios aledaños, comerciantes
ambulantes y población en general de la localidad), de manera
periférica la Galería Santafe para generar espacios dinámicos y
amplios de diálogo e intercambio de saberes. 
Sugerir y propiciar a partir de puestas en escena, conversatorios
performados y encuentros en espacio público, lugares de
confluencia e intercambio de saberes y experiencias entre los
agentes flotantes, la Galería Santafe y sus dinámicas, conectando
procesos vivos, plásticos y discursivos en orden propiciar la
emergencia de un cuerpo-expandido que intra-actúe de manera
deconstructiva respecto a los fenómenos contemporáneos.

https://youtu.be/i4YrQh4eNvA?si=uj4Tseeg4RBSmCwR


FOTOGRAFÍAS DE LA PIEZA



METAS O PRODUCTOS
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En el marco de este proyecto IMPROMPTVS propone una
metodología de trabajo centrada en el cuerpo como territorio
sensible que vive sus movimientos, las distribuciones de espacio y
tiempo, sus afectos, los arreglos que regulan su cotidianidad, y desde
aquí la relación con otros. A través de espacios situados de
sensibilización corporal, herramientas didácticas, conversatorios y
encuentros transversales, Impromptvs articula estrategias de
mediación expandida para dislocar las formalidades de la
observación a distancia que se encuentran típicamente en los
contextos del teatro y la galería, interesándose por provocar
situaciones estéticas que excedan dichas divisiones, permitiendo así
el surgimiento de imágenes vivas donde «cada cuerpo pueda ser
sucesivamente artista, obra de arte, espectador y oyente». 

El desarrollo metodológico del proyecto, tiene en cuenta las
siguientes fases:

1. La primera fase del proyecto comprende un periodo de rastreo
territorial en la que nos acercaremos a fundaciones y colectivas
diversas residentes en la localidad de La Candelaria con el fin de
conformar tres grupos de personas que participen en los talleres de
sensibilización y posteriormente asistan en calidad de público activo
a las tres activaciones. 
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2. La segunda fase corresponde al desarrollo del componente
pedagógico, el cual se articulará a través de tres laboratorios de
exploración colectiva en los que a través de herramientas
provenientes del campo de las artes vivas, la arquitectura
performática y imaginación política, nos acercaremos a la pregunta
por la relación de los cuerpos, el espacio público y los entornos
culturales, problematizando sus puntos de encuentro, fronteras y
tensiones.
3. La tercera y última fase, comprende las tres activaciones
perfomáticas que articularán la pieza instalativa «Diálogos
espaciales» en el espacio público (plazoleta de Galería Santafe) junto
a la propuesta de Mediación Expandida de IMPROMPTVS, con el
fin de propiciar interacciones que reflexionen alrededor de lo
coreográfico, la ciudad, los dispositivos de poder y las instituciones
culturales. Estas interacciones estarán enmarcadas en espacios
efímeros de expresión y participación colectivas: micrófono abierto,
proyecciones in—situ y provocaciones corporales. 

El enfoque poblacional de CEDO lo trabajaremos por medio de la
conformación de 3 grupos (grupo jóvenes- adultos, grupo adulto
mayor, grupo semillero) compuestos por 15 personas cada uno. La
conformación de estos grupos estará vinculada al diseño de los tres
talleres de sensibilización (taller de cuerpo, taller de espacio, taller de
imaginación política), así como también, las tres activaciones en
espacio público. 



fotografías y registros sonoros, que servirán como
testimonios colectivos del proceso creativo. Al mismo
tiempo, nos interesa generar un espacio didáctico de
retroalimentación en el que tanto los agentes
involucrados, como público general puedan alimentar y
expandir las herramientas relacionales adquiridas en aras
de proliferar y extenderlas en el tiempo. Esta bitácora
actualizable acompañará los procesos futuros del
Semillero Comunitario que se conformará durante los
talleres, funcionando como elemento articulador de
intercambios de saber entre la comunidad y facilitador
de procesos colectivos creativos de largo aliento. 

Desarrollaremos una bitácora
multimedial, que abarque

registro de todas actividades
llevadas a cabo durante los

talleres y activaciones:
vídeos, 

PROPUESTA DE SOCIALIZACIÓN



La arquitectura es la escenografía diaria de nuestro cuerpo en
movimiento. Desde que nacemos hasta nuestra muerte, la
arquitectura, como una directora invisible, encamina, interrumpe y
posibilita las acciones de nuestros cuerpos y, establece un guion
corporal, afectando cómo nos comportamos y nos sentimos. Esta
interacción es fluctuante y dinámica. La instalación performática
«Diálogos Espaciales» busca hacer visibles diversas relaciones entre
espacio, cuerpo, conducta y emoción. Por medio de un espacio
cúbico definido por un marco metálico y varios bloques de madera
que se arman y desarman, dos performers construyen y transforman
lugares reconocibles para el público. 
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ANTECEDENTES

https://youtu.be/i4YrQh4eNvA?si=uj4Tseeg4RBSmCwR


Por medio de un espacio cúbico definido por un marco metálico y
varios bloques de madera que se arman y desarman, dos performers
construyen y transforman lugares reconocibles para el público. El
vestuario se conecta con la estructura, acentuando y trazando
diversos tipos de relaciones entre las personas. El armazón, los
objetos, y la vestimenta se acoplan a las interacciones de los cuerpos,
quienes conforman un esquema de espacios-acontecimientos. Estos
obedecen a varios patrones espaciales identificados que se presentan
a lo largo de la vida. Las activaciones de la instalación tienen lugar en
ciertos momentos puntuales durante varios días en el espacio
público. La intención es exteriorizar muchos de los espacios privados
donde vivimos y, por reflejo, apelar al espacio interno del espectador
para que reconozca en ellos sus vivencias. La instalación se convierte
en una plataforma de trabajo y de exploración donde las acciones
definen el entorno construido a través del tiempo. 
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Articulándose como un dispositivo vivo de sitio-específico para
dislocar las formalidades de la observación a distancia que se
encuentran típicamente en los contextos del teatro y la galería,
Impromptvs se interesa por provocar situaciones estéticas
transversales que excedan dichas divisiones, permitiendo así el
surgimiento de imágenes vivas donde «cada cuerpo pueda ser
sucesivamente artista, obra de arte, espectador y oyente». 
En el marco de ésta residencia Impromptvs propone una
metodología de trabajo centrada en el cuerpo como dispositivo
sensible que vive sus movimientos, las distribuciones de espacio y
tiempo, sus afectos, los arreglos que regulan su cotidianidad, y desde
aquí la relación con otros, abriendo intervalos que permiten otros
ritmos y formas de afectividad con respecto a los establecidos, pero
también, eventualmente, y no de manera calculada pueden dar lugar
a procesos de subjetivación política, es decir dar forma a la
reconfiguración de la textura sensible del sistema en el que se
insertan. 
Impromptvs como proyecto colectivo está compuesto por
profesionales en el campo de la danza, las artes escénicas, las artes
vivas, prácticas transdisciplinares, historia del arte, cine, gestión
cultural y curadurías expandidas. Para la formulación y ejecución de
ésta residencia Impromptvs pone a disposición del proyecto:
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Impromptvs es un proyecto de
investigación en danza y experiencia
multimodal transdisciplinar que plantea
estrategias para la creación de
dramaturgias mutantes o líquidas,
partiendo de la hibridación entre lo
coreográfico, lo sonoro, lo plástico y lo
discursivo.

(CEDO) | RECURSOS IMPROMPTVS 

Click en el hipervínculos. 

https://www.instagram.com/p/CVHOr0Jsn9g/
https://www.instagram.com/p/CXo1EofJB69/
https://www.instagram.com/p/CV-rt7MJpah/
https://www.instagram.com/p/CV55Y8vpqxf/


11 11

11 11

Conceptualización, dirección y ejecución en las
áreas de investigación, seminarios y talleres
inmersivos.

1.

Diseño de estrategias y dispositivos de mediación
expandida.

2.

 Dirección escénica. 3.
Registro audiovisual, sonoro y documentación.4.
Curaduría enfocada a prácticas vivas.   5.
Gestión cultural. 6.

(CEDO) | RECURSOS IMPROMPTVS 

Click en el hipervínculo para ver vídeo. 
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https://youtu.be/66Fsam1P908
https://bio.site/impromptvslab
https://www.instagram.com/impromptvs/
https://vimeo.com/impromptvs


Edgar Guzmanruiz es arquitecto graduado de la
Universidad de Los Andes (1993) con una maestría en
Arte y Arquitectura en la Academia de Arte de
Düsseldorf (2000), donde estudió bajo la tutela de
Christian Megert y Gerhard Merz. 
Guzmanruiz ha sido becario del Servicio Alemán de
Intercambio Académico (DAAD) y del Kunstverein
Bellevue-Saal, realizando una residencia artística en
Wiesbaden en 2009. 
Su obra ha sido exhibida en Egipto, Francia, Japón,
Alemania, Estados Unidos y Colombia. Fue finalista del
Premio Luis Caballero 2006-2007 y ganó el concurso de
Exposiciones Individuales de la Galería Santafé en 2004.
Recibió una mención de honor en el Premio Memoria
2005. 
Sus trabajos se encuentran en colecciones de arte del
MOLAA en California, el Museo Schloss Freudenberg en
Wiesbaden, el Berliner Unterwelten e.V. en Berlín, al igual
que diversos museos en Bogotá y Medellín.
Actualmente se desempeña como profesor asistente de la
Universidad de los Andes en el área de artes plásticas del
Departamento de Arte, donde dicta escultura y arte en
espacio público. Ha sido profesor, conferencista y
tallerista sobre las relaciones entre Arte, Arquitectura,
Escultura y Diseño en las universidades Nacional de
Colombia y Javeriana en Bogotá.

(CEDO) | RECURSOS IMPROMPTVS 



os trabajos de Guzmanruiz construyen vínculos entre el arte y la
arquitectura. Sus intervenciones buscan interceptar, superponer, clonar o
deformar el lugar de que ocupan. Mientras algunas tienen su origen en el
despliegue espacial de un dibujo o una pintura, otras parten del espacio
arquitectónico existente transformándolo y generando alteraciones en su
percepción. El objeto de estudio en las primeras obras, que se moldean
con un lenguaje principalmente geométrico, se orienta a indagar cómo
percibimos y recorremos los seres humanos el espacio arquitectónico, y a
cómo nos relacionamos a través de los objetos. 
En las obras se lee una constante en la utilización de pocos elementos y
materiales apelando a una comunicación universal con el visitante,
elementos como la luz, la sombra, la transparencia, la translucidez y el
vacío se transforman en materiales de trabajo que trascienden su
fisicalidad estableciendo nuevas formas de apreciación visual y
percepción sensorial de tiempo y espacio. 
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https://www.guzmanruiz.com/inicio/
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