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Proyecto “Armonias Ancestrales”

Introduccion

”Armonias Ancestrales” es un proyecto artistico colectivo que surge en respuesta a los
devastadores e impactantes incendios forestales que afectaron a Bogota entre enero y fe-
brero del 2024. Su objetivo es generar un proceso de reflexién y sanacién frente al impacto
emocional, social y ambiental que dejaron estos siniestros, explordndolo a través del arte de

manera participativa.

Descripcién del proyecto

Durante cuatro semanas, se llevardn a cabo sesiones de didlogo y creacién colectiva con
una convocatoria de 12-15 personas. Este grupo de participantes, conformado no solo por
artistas y miembros de la comunidad, sino personas interesadas en el impacto ambiental de
Bogotd, trabajarin en conjunto para desarrollar una exposicién que se presentara en el mes

de agosto del 2024 en el estacionamiento del MAMU en Bogota.

La instalacion central del proyecto serd una proyeccion interactiva que representara las

diferentes fases de regeneracién de un bosque:

1. Cenizas: La proyeccién iniciard mostrando un bosque devastado, con solo cenizas y
troncos calcinados.

2. Brotes: Poco a poco, empezardn a brotar los primeros retofios y plantas jévenes del
suelo.

3. Arboles jévenes: La imagen evolucionard para mostrar arboles jévenes, en proceso
de crecimiento.

4. Reforestacion: Finalmente, la proyeccién mostrard un bosque completamente rege-

nerado y frondoso.

(1. Todas estas fases van a estar en un aspecto de particulas o lineas generativas, y se ale-
jara de la representacién literal de la imagen; 2. Todos estos momentos son estacionarios, y
solo cambiaran cuando la siguiente activaciéon tome lugar a manera de ritual, para hacer la

transformacion del espacio).
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Procesos Colectivos y Creacién de Arboles Activadores

Una parte central del proyecto serd el trabajo colectivo de los participantes. Se organiza-

ran “bolsas de trabajo” donde los asistentes podran colaborar en dos procesos clave:
1. Creaci6n de “Arboles Activadores”

Materiales y Proceso de Creacion:

Se utilizardn diversos materiales que serdn seleccionados previamente por los participan-
tes. Durante las semanas anteriores al inicio de las sesiones, se les preguntard qué tipo de
materiales les gustaria implementar y se les proporcionard una lista de opciones, que incluye:
Arcilla,

Porcelanicron,

Plastilina,

Materiales hibridos como ramas y cenizas,

Oleos y otras pinturas.

La creacién de los arboles activadores se llevard a cabo en sesiones guiadas, donde los par-
ticipantes tendrdn la libertad de generar esculturas o dibujos tridimensionales. Se contard
con el apoyo de una profesora especializada, quien asistird a los participantes en el proceso
creativo y en la aplicacién de técnicas artisticas.

Las sesiones se enfocardn principalmente en el uso de arcilla, ramas y cenizas para asegu-
rar cierta uniformidad en los procesos, aunque se permitiran técnicas mixtas para fomentar
la creatividad.

El objetivo es que cada participante cree su propio arbol activador, utilizando los mate-

riales y técnicas que prefiera, para reflejar su identidad y experiencia individual.

2. Activaciones Rituales

Descripcién de las Activaciones:

Los arboles activadores jugardn un papel fundamental en la transformacién de los mo-
mentos en la proyeccién interactiva.

Primera Activacién (Cenizas a Brotes): Cuando se coloca el primer drbol activador en la
instalacién, la proyeccién se enciende, mostrando un bosque devastado con cenizas y troncos
calcinados. Este acto marca el inicio del proceso de regeneracién y comienza a interactuar

con los sujetos dentro del espacio.
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Interaccién Continua: A medida que se colocan mds drboles activadores, la proyeccion
evoluciona para mostrar las siguientes fases: brotes emergiendo del suelo, arboles jévenes
creciendo, y finalmente, un bosque completamente regenerado.

Cada drbol activador representa un cambio significativo en la instalacién, mostrando el

antes y el después de los procesos de activacién del espacio.

Estos rituales y procesos de activacién seran desarrollados y ensayados durante las sesio-
nes colectivas, permitiendo que los participantes experimenten y definan los rituales especi-

ficos que se llevaran a cabo.

Sonido y Video

Sonido:

Se realizarn salidas al bloque pedagégico, que estd al lado de los Cerros Orientales de
Bogotd, para capturar sonidos del entorno. Estas grabaciones incluirin sonidos ambientales
y pequefios sonidos de foley.

Se utilizardn grabaciones previas de los cerros para complementar la creacién del paisaje
sonoro.

Un docente especializado en ingenieria de sonido ayudard a crear los ambientes sonoros
para cada momento de la proyeccién. El sonido interactuard de manera significativa con el
espacio y los rituales que se desarrollen.

Los sonidos capturados reflejaran las texturas, ritmos y dindmicas del paisaje sonoro de
los Cerros Orientales, creando una experiencia inmersiva que evoque la sanacién y regene-

racién del bosque.

Video o visuales:

Los visuales se generardn utilizando el programa TouchDesigner. Ya se han escaneado
los bosques utilizando una cimara 360 y plataformas Lidar y 3D para Gaussian Splattering.

Estos escaneos permiten crear representaciones del bosque por medio de particulas y mo-
delos 3D, brindando una sensacién de realismo y profundidad en la proyeccién interactiva.

La proyeccién mostrard las diferentes etapas de recuperacién del bosque:

Cenizas,

Brotes,

Arboles Jévenes,
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Reforestacion.
La proyeccién serd interactiva, reaccionando a la presencia y acciones de los espectadores,

lo que permitird una conexién emocional y fisica con el entorno natural representado.

Activaciones Definidas

1. Didlogo con un Sabedor Ancestral
Temas a Abordar:

Cuidado delos Cerros: Discusién sobre las practicas adecuadas para el cuidado y conser-
vacién de los Cerros Orientales de Bogota.

Reforestacion: Andlisis de cudndo es apropiado realizar reforestacién y cuindo es mejor
dejar que la naturaleza se recupere por si misma.

Cuidado de Semillas: Explicacién de la importancia del cuidado de las semillas y el ritual
de entregar una semilla a otra persona, y cémo esto se relaciona con la regeneracién y la
transmisién de conocimientos ancestrales.

Relacién con el Proyecto: Este didlogo permitird a los participantes obtener una com-
prensién mds profunda de las pricticas ancestrales y su relevancia en la conservacién am-
biental.

Las ensefianzas del sabedor ancestral enriquecerdn el contexto y el significado de las ac-

tividades de creacién y activacién dentro del proyecto "Armonias Ancestrales".

2. Conexién Somadtica con la Naturaleza

Descripcién de la Actividad: La actividad serd guiada por un profesor experto en somé-
tica, quien ha estudiado en varios paises y tiene experiencia en generar conexiones profun-
das con la naturaleza. Esta prictica se realizar cerca de los Cerros Orientales, en contacto
directo con el entorno natural.

Los participantes se involucrardn en ejercicios de respiracién, movimientos corporales y
meditaciones que reflejen los ritmos y energias de la tierra.

El objetivo es que los participantes sientan una conexién directa con la naturaleza, perci-

biéndose como parte integral de los cerros.

Objetivo de la Actividad: Fomentar una conexién profunda y sensorial con la naturaleza,
ayudando a los participantes a reconectarse con su entorno y a comprender la importancia

de su preservacién.
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Integrar esta conexién en los rituales y activaciones del proyecto, creando una experiencia
mis rica y significativa para todos los involucrados.
La actividad sera abierta y amplia para permitir la participacién de una gran cantidad de

personas, promoviendo una experiencia colectiva y comunitaria.

3. Ensenanzas de la OPIAC:

Descripcién: Representantes de la Organizacién de los Pueblos Indigenas de la Ama-
zonia Colombiana (OPIAC) compartirin conocimientos ancestrales sobre el cuidado y la
sanacién de los bosques.

Se abordardn perspectivas indigenas frente a los incendios forestales y la regeneracién de

los ecosistemas.

Relacién con el Proyecto: Estas ensefianzas ofrecerdn una visién complementaria y enri-
quecedora para los participantes, destacando la importancia de las pricticas indigenas en la

conservacién ambiental.

Los conocimientos compartidos por la OPIAC se integrardn en los procesos creativos y

rituales del proyecto, fortaleciendo su base conceptual y su impacto comunitario.

Interactividad y Registro

Dos elementos clave del proyecto serdn la interaccién del publico con la instalacién y el

registro del proceso creativo:

1. Interactividad con la Proyeccién: Los espectadores podran interactuar con la proyec-
cién, generando siluetas que se mezclarin con la imagen del bosque. Esto buscard generar
una conexién emocional y fisica entre el piblico y el entorno natural representado. Dando la

idea de esta silueta como si esta fuera parte del bosque.

2. Bitdcora Digital: Todo el proceso quedard documentado en una biticora digital, que
permitird a los nuevos visitantes acceder a los registros y detalles del proyecto, incluyendo
los diferentes momentos de activacién y creacién colectiva pasados y que estén préximos a
ejecutarse.

Con “Armonias Ancestrales”, se busca empoderar a los participantes de la comunidad
para que, a través del arte, puedan generar un proceso de sanacién y reflexién colectiva frente

a los desafios ambientales que enfrentamos hoy en dia.
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Objetivo General

Nuestro objetivo es crear un espacio de encuentro de saberes, transformacién de estos y
cémo desde una perspectiva personal podemos aportar a la colectividad, estos espacios serdn
realizados por 4 semanas en el bloque pedagdgico, donde los participantes podrin procesar
sus experiencias, reconectar con la naturaleza y contribuir activamente a la regeneracién del
bosque. A través de didlogos reflexivos, creacién artistica y proyecciones multimedia, bus-
camos fomentar la resiliencia y la esperanza en nuestra comunidad, asi como promover la

conciencia ambiental y el sentido de pertenencia hacia nuestro entorno natural.

Metas o Productos del proyecto

Sesiones de didlogo y reflexién: Organizar y llevar a cabo sesiones de didlogo durante
cuatro semanas en el bloque pedagégico, donde los participantes compartirdn sus experien-
cias y reflexionardn sobre su conexién con la naturaleza y su contribucién a la regeneracién

del bosque, que permitirin el desarrollo de la obra de manera colectiva.

Creacién de arboles representativos: Guiar a los participantes en la creacién de drbo-
les simbdlicos que representan su identidad y experiencia individual, utilizando materiales
como porcelanicrén y permitiéndoles decorar y personalizar sus drboles para expresar sus
vivencias y su compromiso con la regeneracién del bosque. Instalacién colectiva y activacio-
nes interactivas: Desarrollar una instalacién colectiva compuesta por un bosque simbdlico
donde se colocarin los arboles creados por los participantes, que se activardn de manera
interactiva mediante sensores o botones en una gran maceta. Estas activaciones cambiardn
y transformardn las proyecciones visuales y sonoras que serdn proyectadas en la esquina del
parqueadero, generando asi un ambiente inmersivo y transformador que refleje la conexién

entre la experiencia individual y el cambio colectivo.

Talleres participativos y colaborativos: Facilitar una serie de talleres participativos y
colaborativos en el bloque pedagdgico, donde los participantes tendrin la oportunidad de
expresar sus emociones, compartir sus historias y colaborar en la creacién del bosque sim-
bélico, promoviendo asi la creatividad colaborativa y el intercambio de saberes entre los

participantes.
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Proyecciones visuales y sonoras: Desarrollar proyecciones visuales y sonoras que serdn
activadas por la conexién de los arboles en la instalacién colectiva, creando un ambiente
inmersivo y transformador que refleje la diversidad de experiencias y perspectivas de los
participantes, asi como su compromiso con la regeneracién del bosque y la promocién del

cambio colectivo.

Generacién de conciencia ambiental: Utilizar el arte como vehiculo para sensibilizar a la
comunidad sobre la importancia de la conservacién ambiental y la resiliencia frente al cam-
bio climatico, transmitiendo mensajes inspiradores y reflexivos sobre la relacién entre el ser
humano y la naturaleza, con el propésito de inspirar el compromiso individual y colectivo

con la proteccién y preservacién del medio ambiente.

Metodologia

Paso 1: Planificacién y Disefio- Definir los objetivos especificos de cada una de las 4
semanas del bloque pedagégico. Disefiar el contenido y la dindmica de los talleres par-
ticipativos, considerando estrategias para fomentar la participacién activa. Confirmar las
actividades y espacios posteriormente definidos, para la preparacién de las activaciones base.
Establecer los mecanismos de registro y sistematizacién de la informacién y resultados de

los talleres.

Paso 2: Desarrollo de los Talleres Participativos- Realizar las sesiones de didlogo y re-
flexion sobre la conexién con la naturaleza y la contribucién a la regeneracién del bosque.
Guiar a los participantes en la creacién de los arboles simbdlicos en porcelanicrén, pro-
moviendo la expresién de su identidad y experiencias. Facilitar espacios de intercambio de
saberes y colaboracién en la construccién del bosque simbélico. Promover la creacién de
performances y apropiaciones del espacio por parte de los participantes, que aporten a la

activacion ritual del bosque fisico y digital.

Paso 3: Instalacién Colectiva- Desarrollar la instalacién del bosque simbélico, colocando
los drboles creados por los participantes. Implementar el sistema de activacién interactiva de
los drboles, que genere las proyecciones visuales y sonoras. Disefiar las proyecciones de ma-
nera que reflejen la diversidad de experiencias y el compromiso con la regeneracién. Integrar
en la instalacién los registros de las performances y apropiaciones del espacio realizadas por

los participantes en el Paso 2.
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Paso 4: Activaciones e Interaccién- Poner en funcionamiento la instalacién colectiva,
permitiendo que los participantes interactien con los drboles y activen las proyecciones.
Observar y registrar las reacciones, emociones y aprendizajes que surgen durante la inte-
raccién. Facilitar espacios de didlogo y retroalimentacién sobre la experiencia. Activar las
performances y apropiaciones del espacio registradas en el Paso 2, integrindolas de manera

fluida en la experiencia del bosque.

Paso 5: Cierre y Evaluacién- Realizar una actividad de cierre que permita a los partici-
pantes compartir sus reflexiones y compromisos adquiridos. Implementar mecanismos de
evaluacién y seguimiento a los resultados obtenidos, midiendo el cumplimiento de las me-
tas. Planificar acciones de acompafiamiento posterior para mantener viva la conexién con la

naturaleza y la responsabilidad ambiental.

Propuesta de socializacién

La propuesta de socializacién del proyecto se centrard en dos momentos clave a lo largo
del mes de exposiciones en el parqueadero del MAMU. En primer lugar, se establecerd un
espacio dedicado a la explicacién de los proyectos grupales, donde los participantes tendrin
la oportunidad de compartir sus procesos creativos, experiencias y los resultados alcanzados.
Este espacio estard abierto al ptblico en horarios especificos durante la exposicién, brindan-
do una visién detallada del trabajo realizado y fomentando la interaccién directa entre los

artistas y los visitantes.

Ademis, el proyecto se presentard de manera destacada en una de las esquinas del par-
queadero, disefiada estratégicamente para permitir el flujo natural de las personas y mo-
tivarlas a explorar el resto de la exposicién. Este espacio estard cuidadosamente decorado
y equipado con pantallas de tela gris, proyectores y elementos interactivos para mostrar
las instalaciones de videomapping, las obras de arte sonoro y las experiencias interactivas
desarrolladas durante el proyecto. Se proporcionard informacién detallada sobre cada obra,
incluyendo su concepto, proceso de creacién y las tecnologias utilizadas, permitiendo a los
visitantes sumergirse completamente en el mundo del arte generativo y la interaccién
tecnoldgica.

Con esta propuesta de socializacién, se busca involucrar activamente al publico en el
proceso creativo, promoviendo la comprension y apreciacién de las obras de arte expuestas, y

creando una experiencia memorable y enriquecedora para todos los asistentes.
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Resefia de la agrupacion o persona natural participante.

David Andrés Vega Monsalve, un joven residente de Bogotd, ha consolidado su carrera
como un artista multifacético que fusiona el arte, la tecnologia y el compromiso social y
ambiental. Graduado en Artes Visuales por la Pontificia Universidad Javeriana, David se
ha especializado en medios inmersivos, realidad virtual, proyecciones y medios interactivos,

consolidando su reputacién como un referente artistico Colombiano en estos campos.

Uno de los hitos mas destacados en su trayectoria fue en 2021, cuando presenté la obra
“Audiovisiones Amazénicas” del colectivo Dabucuri cinético en la COP26 en Glasgow. Esta
colaboracién con comunidades indigenas del Amazonas resalté su compromiso con el cui-

dado ambiental y su capacidad para crear arte con un propdsito mas alld de lo estético.

En 2022, su tesis de grado “Habitar entre Cojines” exploré la conexién entre la realidad
virtual y el cuerpo humano, creando sensaciones inmersivas para transportar a las personas
al momento presente. Esta investigacién demostré su habilidad para investigar la relacién
entre el cuerpo y el entorno, asi como para crear experiencias artisticas que impactan los

sentidos.

David fue seleccionado para representar a Colombia en el Festival University en Austria
en el mismo afo. En este evento, junto a jévenes de todo el mundo, profundizé sus cono-
cimientos sobre el cambio climatico y el papel del arte en su abordaje. Su obra “Exchange
Energy”, resultado de esta experiencia, fue presentada tanto en el Festival University como

en el COP 27, destacando su capacidad para abordar temas globales con su arte.

En 2023, David fue galardonado con el Young Climate Prize, reconociéndolo como uno
de los 25 artistas o activistas climdticos menores de 25 afios mds importantes del mundo.
Este reconocimiento impulsé su proyecto “Pafloodstan”, una experiencia inmersiva que sen-

sibiliza sobre las catdstrofes climdticas y promueve la colaboracién global.

Pero su impacto no se limita a lo digital; fue contratado por el ICANH para desarrollar
una aplicacién en VR sobre la Linea Negra, exponiendo los espacios sagrados de pagamento
de la Sierra Nevada de Santa Marta. Esta exposicion, presente desde el afio pasado hasta
finales de marzo en la Casa ICANH en Santa Marta, evidencia su compromiso con la pre-

servacién de espacios ancestrales y sagrados.
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David Vega es un artista visionario cuyo trabajo innovador y compromiso social y
ambiental lo destacan como una figura prominente en el panorama artistico nacional e

internacional.

Referentes visuales, imagenes, bocetos, planos o propuesta museogrifica del
proyecto.

Imagen 1: Esta imagen muestra la instalacion de la obra en el drea C.1 del parqueadero del MAMU. La
proyeccién de visuales ocupa toda la pared y se ve una escena de un bosque devastado. La imagen tiene un
aspecto siniestro y desolador, reflejando el impacto de los incendios forestales. En el centro de la sala, se
ven algunos elementos naturales como troncos para sentarse, creando una atmésfera contemplativa y de
introspeccion.

La instalacién colectiva serd una proyeccidn interactiva que representara las diferentes
fases de regeneracién del bosque. Las visuales de la obra comenzaria mostrando los reza-

gos de un bosque incendiado, con sélo cenizas y troncos calcinados (Imagen 1).
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Imagen 2: La proyeccién ahora muestra una evolucién de la escena anterior. Poco a poco, empiezan a apa-

recer los primeros brotes y plantas jévenes brotando del suelo entre las cenizas. La imagen transmite un
sentido de regeneracién y esperanza, con los primeros signos de vida emergiendo del devastador incendio.
Los drboles creados por los participantes se encuentran en el centro de la sala, invitando al espectador a ser
parte de este proceso de sanacion.

Lentamente, la proyeccién evolucionaria para mostrar los primeros brotes y plantas jé-
venes brotando del suelo (Imagen 2). Posteriormente, la imagen progresaria hacia drboles
jovenes en proceso de crecimiento, hasta llegar finalmente a una reforestacién completa

y frondosa (Imagen 3). Estas imdgenes y visuales serdn creadas en el bloque pedagégico.
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Imagen 3: En esta tltima imagen, la proyeccién ha avanzado atin mds en el proceso de regeneracién. Ahora

se observa un bosque joven, con drboles en pleno crecimiento. La imagen transmite vitalidad y fuerza, mos-
trando cémo el ecosistema se estd recuperando y reforestando. Los drboles simbélicos se mantienen en el
centro de la sala, actuando como catalizadores de esta transformacién, invitando al publico a conectarse con
el proceso de sanacién del bosque.

Los cambios de escenario serian activados a través de rituales en las activaciones pro-
gramadas en el mes de agosto del 2024, que serdn un didlogo con un sabedor ancestral,
la conexién somdtica con la naturaleza, las ensefianzas de la OPIAC vy otras actividades
colaborativas que sean propuestas por los participantes. Los espectadores también po-
drian interactuar con la proyeccién, generando siluetas que se mezclarian con la imagen
del bosque, creando una conexién emocional y fisica entre el publico y el entorno natural

representado en la obra.

El ambiente sonoro de la instalacién se creard de manera colectiva en el bloque peda-
gégico, buscando recrear los sonidos caracteristicos de los Cerros Orientales de Bogota,
permitiendo a los visitantes desarrollar e interactuar con el paisaje sonoro creado, que

forma parte clave de la obra y estard conectado con las proyecciones visuales.
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Ademds, se incluirian momentos de didlogo e intercambio de conocimientos, como
encuentros con sabedores tradicionales y representantes de comunidades indigenas, para
reflexionar sobre el significado de los incendios forestales y las formas de restauracién

desde una visién ancestral.

La bitdcora digital permitiria a los visitantes acceder a los registros y detalles del proce-

so creativo, complementando la experiencia interactiva y reflexiva de la instalacién.

Esta propuesta visual busca capturar la esencia del proyecto “Armonias Ancestrales”,
donde el arte se convierte en un medio para generar un proceso de sanacién y reflexién

colectiva frente a los desafios ambientales.

P L A N 0 e Tolas de proyeccion . Paranias i

Area de la obra

G E N E R A L D - Compulador y proyaclor
- Arboles + Puntos de energia

entrodo zonadecargn

La ubicacién de la obra en la esquina C.1 del parqueadero es estratégica, ya que per-
mite una inmersién efectiva de la obra con las telas de proyeccién en ambas paredes. Los
arboles se situardn en el centro de ambas telas, mientras que los parlantes se colocarin
en cada esquina, delimitando asi el espacio de la obra respecto al resto de la exposicién.

Ademas, esta posicidn facilitard la conexion entre los espacios A.2 y C.2, permitiendo un
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flujo 6ptimo de espectadores y fomentando la interaccién de los participantes con la obra.
Por dltimo, se dispondra del espacio necesario para las actividades programadas durante

la exposicién que tendra lugar en agosto de 2024.

Para la realizacién de la obra, es imprescindible tener acceso a la columna frontal que
separa los espacios C.1y C.2,ya que en ese lugar se instalard el proyector y el computador
desde el cual se llevard a cabo la proyeccién de visuales y la conexién de los monitores.
Asimismo, se requerird disponer de tres puntos de energia para alimentar los dos parlan-

tes, el computador y el proyector.
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