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1. Descripcion y lineamientos conceptuales teniendo en cuenta los lineamientos del 45 Salén
Nacional De Artistas: “El revés de la trama”.

Parecen las ciudades, estratégicamente bien formuladas, crecientes en diréccidn.vertical; cada eslabdn es colocado para el mismo fin: el progreso
acelerado de las sociedades que.conforman tales.construcciones. Pero’las ciudades.no son mero concreto, no son inertes, hacen parte de un
mismo.sistema, compuesto. de .érganos. que se configuran .a.partir de millones de tejidos,.tal .cual como 1o hace un cuerpo. Finalmente son los
cuerpos los que componen.y cimentan cada muro,” los .que los significan dotdandolos de.sentido,.lo'cual empieza a generar otras lecturas de la
ciudad.que-ya.no son Unicamente verticales, sino en distintos sentidos; creando bifurcaciones, cruces y vertientes. Esta hibridacién se conforma
por distintos entes, [o cuales dependen uno del otro; manteniéndose en un equilibrio-constante que pretende controlar tal abstraccion.

El funcionamiento cotidiano de la-urbe; al igual que su-expansidn es précipitado y busca establecer un orden, sin embargo ante la pluralidad de
individuos qué. coexisten.en este espdcio, s inevitable'encontrarse a su' vez.con ‘el caos; Bogotd como puede percibirse no es una ciudad que
escapa a las‘jerarquias,.pero.tampoco es una ciudad que silencia.su voz, por el.contrario entre las.calles de ‘este lugar habitan imagenes y todo
tipo.de expresiones.que configuran.ta cultura popular de su.idiosincrasia.

Ante todo-el atiborramiento visual y auditivo del que somos artifices y-testigos-todos los dias en dicha ciudad es posible sentirnos invisibles y con
el afan-de darnos-un lugar-éntre los intersticios-de esta'y por qué no, en el mundo, hemos empézado a salir de lo tangible, pasando al otro plano
dela realidad: la virtualidad:

A medidaque.el tiempo havenido transcurriendo, las épocas.y.por. ende los modus vivendi.han'cambiado y evolucionado, asi como la manera de
crear, percibir y también reproducir, podemos decir que, haciendo un. paneo. escueto, la.Revolucién Industrial condujo a la humanidad a una
nueva era, logrando .entre-otras cosas; la. transformacion-de 1os quehaceres-cotidianos, pasando-de 'ser-mucho mas manuales, a tecnificados,
siendo este el detonante primigenio.del desarrollo de las formas de vida actuales, industrializadas; digitales.y medidticas, que ya para finales de
la.década de-los-40 empezaban-a-afincarse, gracias a la industria- cultural naciente, de donde emergeria la-television, la radio, la publicidad, los
cOmicsy los ordenadores caseros como fuentes-de ocio, estos Ultimos sumados a:la televisidn por cable y satélite le otorgaron mucha mas fuerza
al poder comunicativo y de difusion’ .que posee la cultura medidtica. Cultura que nos sumerge, como lo propone Douglas kellner, académico,
tedrico y critico de la. cultura'y la. comunicacidn, .en un flujo'sin precedentes de visiones'y sonidos en.nuestra propia casa, reordenando nuestra








http://www.cad.com.mx/historia_del_internet.htm

2. Propuesta de socializacion

Asistentes del Taller 1y 2 y visitantes foraneos del laboratorio.

Ultima Fecha:
(Fecha tentativa: del 21 al 28 de agosto 2019 muestra expositiva) (23 de agosto charla en auditorio)

Muestra:

L'a‘socializacidn.de los resultados plasticos y visuales-del talter andlogo y del taller digital se desarrollard por mediode una muestra expositiva; los Gif’s
analogos se pasaradn con ayuda. de una estructura hecha-para tal fin.y los digitales. serdn proyectados y. mapeados sobre las caras de un cubo de 2.10 mt
por cada lado, escogemos este sdlido-platénico como metéafora de la ciudad; con sus vértices, rectas, diagonales y planos, que traspola el tiempo espacio
de-lo bidimensional a 1o tridimensional.

Estructura disefiada para proyectar los fenaquistiscopios
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Ejemplo de Fenaquistiscopio
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.. Plano de muestra, taller digital ...



Charla:

Se'propiciard undidlogo.entrelos asistentes'de los talleres,.el plblico .y los talleristas acerca de'todo el proceso del laboratorio y sus fases de desarrollo,
con la'intencién de detonar. un.intercambio de experiencias y reflexiones frente a los procesos creativos. y - de-andlisis del formato Gif, comprendidos
desde'lo andlogo alo digital, que permiten construir narrativas visuales del centro de‘Bogotd.y de aquello que nos es'poco perceptible en la cotidianidad,
buscando generar-didlogos entre espacios como. museos, parques, comercio, plazas, pasajes; calles, entre otrosy los imaginarios que tienen de esto sus
habitantes o transeuntes.

3. Antecedentes (marco tedrico como investigacion) investigacion a través de la imagen en
movimiento

Los. juegos ‘dpticos. siempre han atraido al ser-humano, luces, lentes, sombras, en définitiva, una.cantidad de estimulos que nos ayudan a percibir la
realidad .de .una forma' distinta. .Los ‘primeros. experimentos fisicos,. con fines. dpticos.que se realizaron .en el siglo XVII cuentan con un elemento
fundamental para‘la historia del arte,y posteriormente para el.desarrollo. de |la fotograffa: La cdmara oscura.

A finales del siglo X,-Alhazen, aplica-el principio dela cdmara oscura para explicar la formacion de la:imagen visual en el ojo; este artefacto produce una
imagen-sobre una pantalla-blanca curva horizontal, a modo dé-mesa, situada en el centro de una habjtacion totalmente oscurecida. Este instrumento
Optico es capaz de ‘dibujar’ con la-luz.sobre un papel. La imagen proyectada es-en color; muy:-luminosa'y refleja’lo que esta teniendo lugar en el exterior
de la’habitacién. en .ese mismo momento (imdgenes reales. y. en. movimiento). Posteriormente, Leonardo da.Vinci Impulsa el desarrollo de la cdmara
oscura‘para profundizar-en el funcionamiento.de la.visién y dela luz.

Desde el siglo . XVIl,.pasando por.experimentos- 6pticos como linternas-magicas (a modo. de. proyectores: de-imagen), Utiles en su época para crear
fantasmagorias (los. primeros experimentos de teatro de terror-con ‘efectos dpticos’); encontramos varios artefactos que dan cuenta de la imagen en
movimiento: estroboscopio-1829; fenaquistiscopio en-1832, el zootropo en-1834, zoopraxiscopio en 1879, kinetoscopio en 1888.

Ya'en 1895 llega el cinematdgrafo, un invento fruto de la segunda révolucion industrial; gracias a los hérmanos Lumiére, un artefacto que al igual que los
demas artefactos dpticos en'el siglo XVl era considerado. como mdgico. Ademds este superaba.por mucho a'la.¢camara fotografica, ya que era capaz de
tomar y proyectar imagenes en movimiento, sin embargo el cinematdgrafo no creaba imagenes en movimiento, solo creaba unailusidn dptica para dar



... ... . . Referencias:



https://www.camaraoscuraworld.com/historia/
https://joanplanas.com/2008/01/14/historia-de-la-imagen-en-movimiento/
http://mip.umh.es/blog/2016/03/12/periodismo-renacer-gifs/




Componente 1: Taller andlogo

Objetivos del taller:

1. . Introducir-los fundamentos de la imagen. en. movimiento (fenaquistiscopio®). como. dispositivo - de. remembranza. Desarrollar procesos de
construccidn narrativa de la ciudad, del -barrio y los espacios. (museos, parques, comercio, plazas,-etc.), asi mismo la incidencia que tiene cada
uno como.dimension, recorrido y. relato.

2..-.Generar.un espaciodereflexidony creacidn-plastica sobre las'miradas paralelas delos espaciosreales y.virtuales, asi mismo trabajar en propuestas
utépicas del disefio del revés de la-tramd, a partir del fenaquistiscopio.como mecanismo-de reproduccion.

Descripcidn detallada:

e - Se.trata de.un taller tedrico practico, que estara dividido en'2'sesiones de 3 horas cada una, con el. fin.de conceptualizar y compartir todas las
propuestas y.su elaboracién manual, como resultado que hard parte dela socializacidon (muestra expositiva)y durante 1 hora del taller digital (en
la-segunda sesién para ser exactas) retomaremos las piezas. terminadas para su digitalizacion y desarrollo por medio de software.

El propdsito de la-primera-sesion, es dar -a-conocer el concepto -de -imagen en movimiento: y las mediaciones del formato (Gif), desde la
comprension de uno-de los principales representantes andlogos, como l0-és el caso del Fehaquistiscopio; donde se pretende ahondar sobre esta
invencion y de todas. las.probabilidades.que brinda para el desarrollo. de la imagen.en movimiento.repetidamente. Se espera que inicien con la
elaboracidn de sus propios fenaquistiscopios.

Enla segunda sesion, tendremos la visita.de un-artista invitado,.quien nos hablarad de su. proceso. investigativo y de creacién, de cdmo logra un
vinculo con Jas practicas tradicionales.y.los nuevos medios para desarrollar sus proyectos.-Por otra parte,se le dara continuidad al proceso de

1 'El fenaquistiscopio fue creado en 1829, por el fisico belga Joseph Antoine Plateu, como una de las primeras animaciones dpticas. Su invento consiste de una placa circular con varios dibujos
distribuidos alrededor de.un orificio al centro del disco; al colocar el objeto frente a un espejo.se crea la ilusion de una imagen en movimiento.















5. Presupuesto

Laboratorios practicas artisticas experimentales en El Parqueadero

PLANO Y CONTRAPLANO Un entramado de Gif’s.

Tipo de Rubro Producto Fase de ejecucién | Descripcion Unidad N° | valor unidad Valor total
Diagramacion y Pre-produccidn.y- .| Piézas graficas de Cantidad 1 400.000 400.000
diseno postproduccion circulacién digital €

impresa.
Trabajo de-registro. .| Produccién Registro.Fotografico y. " | Cantidad 1 400.000 400.000
fotogrdficoy visual.de los talleres,
audiovisual muestra.expositiva y
. charla de cierre.

Honorarios
Conferencistas.y Produccion Trabajo Hora 33 ‘| '70.000 2'310.000
tallteristas acompafiamiento a

talleres.
nvestigacion Pre-produccidn‘y. | Conceptualizacion Hora 25 °119.440 486.000

produccion

tedricay. artistica. por

parte de'la agrupacion.




Insumos de Pre-producciony:- . | Brochas, rodillos, Cantidad 10.°|30.000 300.000
adecuacién-y postproduccion estuco, tornillos;
readecuacion pintura.
Adecuacidn sala,
) Montaje Y Pre-produccidn-y- . -| Montajée-museografico { Hora 15 +1:45.000 675.000
montaje,
» desmontaje produccién y organizacion-de
readecuacién
mesas y elementos de
trabajo.
Transporte de Pre-produccion’y - | Transporte-de Dia 3| 100.000 300.000
Transporte materiales produccion materiales de-los
talleres-y museografia
Estructurade Produccion Mesas de trabajo, Cantidad 4 .| 206.225 974.900
madera soportes, estructuras
de visualizacion (cubo,
octdgono)
Alquiler de sillas Produccion InSumos. para Horas 16 .1.600.000 600.000
desarrollo de talleres
Herramientas de Produccion Cartulina bristol, Cantidad 16.°119.533 (valor 312.533

trabajo.para.Taller

Andlogo

pegastic, tijeras,

bisturi, colores,

unitario por

persona)




Valor materiales y
procesosen

produccion

plumones;
rapidografos, [apices,
borrador, tajalapiz,
block iris, block
pergamino, cinta'de
enmascarar, regla;
marcadores; papel

carbon.

Alquiler video Beam- .| Produccién Equipos necesarios Cantidad 180.000 720.000
para montaje-de
muestra final
Multitomas Cantidad 23.000 69.000
[nsumos para Taller - || Produccion
o Extensiones eléctricas- | Cantidad 13.000 52.000
Digital
Impresos Produccion Impresion.y-plotter dé.- ' | Cantidad 93.333 280.000

corte para pendon,
textos; etc. Produccion

de obra (impresidn




20| 6:000 120.000

| valor total 7'999.433

Pre-
produccién

Junio Julio

Pre-produccién Laboratorio




Pre-produccion’y
produccién de
convocatoria para
tallerly 2.

Adquisicion de
materiales: mesas,
sillas, cubo,
octagono, material
pedagbgico.

Lanzamiento,
recepcioén de
propuestas y
seleccion final de
asistentes:

Montaje y
adecuacion del
espacio.

Reunién con
tallerista y.artistas
invitados antes del
dia del taller.

Produccién

Taller.analogo |

Taller anédlogo II:
Acompafiamiento
de artista invitado
Jonathan Arévalo

Taller digital I:
Tallerista invitado
Luciano Lépez

Taller. digital 1l:. 12
de agosto




Taller digital I1:
Acompafiamiento
de artista invitado
Felipe Lozano

Exposicién de
resultados.

Charla de
socializacion de
entrada libre
(auditorio).

Desmontaje y
readecuacion

Documento
reflexivo
elaborado para la
memoria.(sujeto a
las fechas del
parqueadero)

7. Soportes Trayectoria

Enlace a carpeta Drive.del.Colectivo:
https://drive.google.com/drive/folders/1._C4k5Mlor-ATeaHSj-LB9mx3fYsXOGaP?usp=sharing



https://drive.google.com/drive/folders/1_C4k5Ml0r-ATeaHSj-LB9mx3fYsXOGaP?usp=sharing

Hojas de vida:

Integrantes - UN COLECTIVO MAS

Carolina Diaz Garavito

Fecha de nacimiento: - 27.de Octubre de 1993 Bogota D.C.
Cédula de ciudadania: 1.018.463.069 de Bogota D.C.

Celular: 3216777788

Correo: acarolinadiazg@gmail.com
Direccion: Tabio, Cundinamarca
PERFIL PROFESIONAL

Como-artista plastica-y visual," desempefo mi-profesion investigando y creando proyectos, basados en.nuestra cultura visual y popular, por medio de
précticas artisticas como ¢l video, la fotografia, 1a pintura y la instalacién. Principalmente me veo interesada en la creacién de espacios tridimensionales
y escenograficos los cuales cuentan visualmente una historia-de si mismos o del contexto en-el que -estan situados, asi como la invencién de personajes
y harrativas dentro de mis propuestas artisticas:

ESTUDIOS REALIZADOS

Artes plasticas y visuales.

Facultad de artes ASAB - Universidad Distrital Francisco José de Caldas
Maestra en artes plasticas y.visuales.

Profundizacién en fotografia andloga y-digital; video y edicidn.
Profundizacién en-instalaciones tridimensionales.

Finalizacion 2018 (Actualmente en proceso de grado).



EXPERIENCIA: EXPOSICIONES, PUBLICACIONES Y PREMIOS

45 Muestras de Grado - Universidad Distrital Francisco José de Caldas — Galeria Christopher Paschall S.xxi

Soliloquio - La ‘Tusa’, Un Hecho Surreal - Artista Plastica 2018

Proyecto de grado, creado a partir.de los discursos amorosos que nos circundan enel cine, y como ‘estos creanimaginarios que luego replicamos en la
cotidianidad de.nuestras vidas creando escenarios.reales, salidos de fa ficcidn; y viceversa: En términos.formales; mi-obra es un escenario tridimensional
de'2:70 mt x 2.70.mt.x.70 cm, que contiene un.componente audiovisual, que al tiempo-simula ser una habitacién destruida, en ella hay fragmentos de
una cama, una-ldampara'y-un televisor, el cual reproduce un video de'8 minutos en-un constante zapping, mostrando discursos de 7 dramas y comedias
romanticas; esta obra tiene una paleta de color definida basada en-el arte-pop.

Un Colectivo Mas.

Artista Plastica - Curadora 2018

Un colectivo mas formula preguntas-sobre.arte contemporaneo, los'nuevos.medios'y 1a tridimensionalidad., En el-afo 2018 fuimos ganadoras del premio
de investigacidn. curatarial SALON- INTERUNIVERSITARIO ASAB; con la propuesta. “Repeat After-Me”, |a.cual revisa-al formato GIF como un medio de
expresion -contemporaneo. y desarrolla una exposicion-audiovisual que pretende generar a través: de tal concepto una experiencia no solo visual sino
que es-museograficamente-presentada-sobre estructuras tridimensionales, -creando-asi-un e€spacio. estético. que para el espectador va mas alla de ver
proyecciones, sino que estas se compléetan con el escenario en donde se encuentran.

Mencion De Honor - Premio Lorenzo Jaramillo De 2018 - Universidad Distrital Francisco José De Caldas — Fac. ASAB - Artista Plastica 2018
Fotografia digital, hecha a partir de collage. = Ganador Tercer Puesto.

Dislocado - Buen Ojo Productora - 12 De Mayo Al 12 De Julio De 2017

Como- curadora -y: parte -del colectivo: SIN. RESULTADOS; se realizé -una_juiciosa gestion, convocatoria y-seleccion de aproximadamente 22 obras
bidimensionales (pintura; video, fotografia, dibujo y grabado), en el- municipio-de Tenjo, a partir del término dislocar o dislocado, que mostrasen distintas
miradas; fui también montajista y participanteé.de dicha exposicion, con la muestra de dos fotegrafias construidas: ‘Lo que por agua viene por agua se va”
y “El monstruo-es'el destino”.



Fotoencuentro 5 - Universidad Jorge Tadeo Lozano - 16 Al 27 De Agosto De 2016

Participante en .esta exposicion, con.ta muestra de dos fotografias construidas, de cardcter colectivo: Sempiterno y Caperuza, en el marco del proyecto
Fotoencuentro, realizado entre.la Universidad Jorge Tadeo Lozano y el sub = comité de.extension de Artes plasticas y visuales de la Facultad de artes
ASAB de.la Universidad-Distrital Francisco.José de Caldas.

Deshumanizante - Jardin Botanico José Celestino Mutis - 25 De Mayo De 2016

Parti¢ipante y montajista en'la exposicién Deshurnhdnizante; dirigida por la maestra Dilma Valderrama; maéstra enartes plasticas, y docente de la Facultad
de.artes ASAB, en.el marco del proyecto-Arte y naturaleza, réalizada.en €l Jardin.Botanico José Celestino. Mutis dela ciudad de Bogota. Participe con la
obra “Quimera.ll”,.esculturas a base de masilla epdxica, fique y yeso,.las cuales generaban un. espacio ficcional de plantas irreales.

Intervencion Quimera - Artista Plastica - Parque De La Independencia Bogota D.C. - Carrusel - 12 De Noviembre De 2015

Intervencidn-tridimensional de caracter individual, compuesta por: 5 esculturas de papel modular, suspendidas-en el antiguo carrusel del Parque de la
Independeéncia, las cuales simulaba: ser caballos de 2mt x-1.8omt x 50 c¢m, intentando maodificar la sensacién -de tal espacio publico, el cual perdid los
caballos originales dél carrusel.

Premio Creacidon Docente - Estudiante. Limpieza De Oidos - Facultad De Artes Asab - 16 Al 20 De Noviembre De 2015

Participante como artista en‘la.exposicion' colectiva.y.ganadora del.primer. premio a la.convocatoria: Creacion Docente — Estudiante de la ASAB, a cargo
del maestro.y artista.plastico - sonoro Leonel Vazquez, a partir.de sonido, video y fotografia, con base en-el espaciofisico y sonoro de la ASAB.



Maria Camila Ledn

Fecha de nacimiento: 25 de Noviembre de 1991 Bogota D.C
Cédula de ciudadania: - 1:030.604.208 de Bogota D.C

Celular: 3194347377

Correo: sra.magohd@gmail.com
Direccion: Cra.88H N°69A-53 sur (Bogotd)
PERFIL PROFESIONAL

Maestra en Artes Plasticas y Visuales de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas. Enfasis en el 4rea de Fotografia y video y area Digital, con
habilidades en: Tridimensional; Grabado € Instalacidn. -Desde-el afio-2016-ha-desarrollado’ investigaciones y-proyectos alrededor de la cultura visual y
popular contempordnéa. Tiene conocimientos'y destrezas para la produccion’'y montaje de Exposiciones de artes, gestion y formulacidon de Proyectos
Artisticos.

ESTUDIOS REALIZADOS

Artes plasticas y visuales.

Facultad de artes ASAB - Universidad Distrital Francisco José de Caldas
Maestra en artes plasticas y visuales.

Profundizacion en fotografia y- video.

Profundizacion en.drea digital.

Finalizacion 2018 (Actualmente‘en proceso de.grado).

Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM) - Facultad de Artes y Disefio (FAD)
Movilidad Académica. Periodo 2016-


mailto:sra.magohd@gmail.com
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Liliana Palacios Lépez

Fecha de nacimiento: 18 de Agosto de 1996 Bogota D.C
Cédula de ciudadania: 1.052.407.919 de Duitama

Celular: 3227777238

Correo: liliana18palacios.lpl@gmail.com
Direccion: Cra.5.A Bis.A # 48.P.91 sur (Bogotd)
PERFIL PROFESIONAL

Estudiante de octavo semestre de Artes pldsticas y visuales de’la Universidad-Distrital Francisco José de Caldas. Habilidades destacadas en el area
tridimensional, ilustracidn’y pintura, en.mi trabajo la grafica es representada de forma.éstridente y principalmente en Blackwork con toque de color,
enfocado. en la grafica independiente y.autogestionada, en'2015 se.conforma.Un Colectivo Mds en' donde desarrollamos principalmente proyectos de
investigacion curatorial. Desde 2016 he.trabajado.como tallerista de pintura.para.Social Art,.a.partir-de 2017.desarrollando arte para musicos
emergentes.

ESTUDIOS REALIZADOS

Artes plasticas y visuales.

Facultad de artes ASAB - Universidad Distrital Francisco José de Caldas
Maestra en artes plasticas y visuales:

Profundizacion en. tridimensional.

Profundizacion en bidimensional:

Finalizacion 2020 (8 semestre en Curso).






